
Hints AIVD Kerstpuzzel 2025

Zoals elk jaar hebben we de hints vercijferd via het rozenkruizersgeheimschrift.
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Dit kun je zelf uitwerken, maar als je de tekst kopieert en plakt in een apart tekstbestand dan
wordt het geheimschrift vanzelf teruggecodeerd.

1.

a. Kijk wat je nodig hebt om drie keer KERSTMIS
te maken.

b. Zet de symbolen om in een Morsecode om de
bijbehorende vijf letters te vinden.

2. De rij start niet voor niets met AMS. Waar doet
dat je aan denken? Maak het visueel.

3.

a. Maak het zo compact mogelijk en lees af bij
de kruispunten.

d. Maak het bij 3d ook echt 3d.

4. Twee plaatjes (mod 2 en mod 3) en één vercijfe-
ring geven samen drie vragen en drie antwoorden.
Je moet steeds een laag eraf halen en de getallen
aanpassen om de volgende te vinden.

5. Scan, zoek woorden van de juiste lengte, en zet
ze op de juiste rij. Sorteer de letters steeds
volgens de kleuren van de regenboog. Als het lukt
staat in elke kolom steeds één unieke letter.

6. Als je het verband weet, gebruik dan een stan-
daard 5x5-code.

7.

a. De sleutels van de substituties zijn de echte
namen van superhelden.

b. Zet de heldennamen onder de plaatjes en neem
de letters waarnaar gewezen wordt.

8. Schrijf uit en let zowel op de eerste letters
als op de laatste letters.

9. Elke plaats hoort bij een cijfer. En de plaatsen
die bij hetzelfde cijfer horen hebben ook alle-
maal minstens twee gemeenschappelijke kenmerken.
Een voorbeeld van zo�n kenmerk: in veel groepen
spellen de eerste letters van de plaatsnamen het
cijfer.

10.

a. Dit is een geschiedenislesje over ons konings-
huis. De gebruikte getallen bij de letters zijn
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strikt oplopend, zo wordt voor A niet alleen 001
gebruikt maar ook 002 tot en met 006. De E komt zo
vaak voor dat er 32 getallen aan gekoppeld zijn.

b. Kijk naar even of oneven.

c. De vijf letters D,I,N,O en R kunnen met hun
bijbehorende waardes omgezet worden in een stan-
daard 5x5-vercijfering.

d. Gebruik de letters waar je de drie mogelijke
standen van een naaldtelegraaf in kunt uitwerken.

e. Gebruik de letter E en zet om naar base64 om
de instructie te krijgen. Door een foutje van ons
is de instructie helaas niet voldoende om deze
deelvraag op te lossen, dus het vinden van de
instructie is het eindstation.

11.

a. Begin bij wat je leert uit de groene vakjes,
daarna rood en daarna nog een paar keer. Vergeet
niet dat je ook uit de witte vakjes informatie
kan halen. Bijvoorbeeld, als een wit vakje hoort
bij 11? Dan moet het derde cijfer wel een 3
zijn (anders was het vakje niet wit maar groen
geweest). Probeer als je al stukken slitherlink
en letters hebt gevonden de tekst af te maken om
zo het oplossen te versnellen.

b. Een paar hints om met de opgave te kunnen
starten:

• Iedere cel waarnaar verwezen wordt heeft niet
de slitherlink-waarde 0. Alleen in rij 1, kolom
6 kan een 0 staan.

• Iedere cel met 1 blauwe lijn is een 1, 2 of 3 in
de sudoku. Dit stelt je (als je gewone sudoku-
regels gebruikt) in staat om alle 1,2,3-waarden
te onderscheiden.

• Iedere cel met 2 blauwe lijnen is een 1, 2, 3,
4, 5 of 6. Omdat je zojuist alle 1, 2 en 3
gevonden hebt, zijn de overgebleven cellen met
twee lijnen dus 4, 5 of 6.

• Iedere cel met drie blauwe lijnen en een sudoku-
waarde 9 wijst naar drie cellen met een slitherlink-
waarde van 3

• Iedere cel met drie lijnen in een hoek (zoals
achtste rij, zevende en negende cel; negende
rij, achtste cel) kan geen 9 zijn, omdat in de
slitherlink de drie cellen niet alledrie een 3
mogen bevatten.

• Daarom is in de box rechtsonder de 9 te vin-
den in cel rij acht, kolom 8; de slitherlink
waarden van de cellen waar deze cel naar ver-
wijst zijn alledrie een 3. Daarmee kun je het
begin van de slitherlink tekenen. Daarmee moet
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de slitherlink-waarde van rij 7, kolom 9 de 3
zijn.

c.

• Begin op de bovenste drie rijen, de drie ge-
tallen aan de zijkant zijn namelijk maar op een
enkele manier te ontbinden als een som van twee
of meer getallen. Na een beetje schuiven zul
je zien dat daar niet veel mogelijkheden zijn
om alle delen goed te plaatsen.

• De waardes op kolom 2 en 7 zullen vervolgens
het begin van de lus bepalen en in de bovenste
drie rijen heel veel delen vast zetten.

• Ondanks dat de 118 op de diagonaal niet van
belang is voor de sudoku tot de allerlaatste
stap is deze wel heel belangrijk voor de vorming
van de lus.

12.

a. Om dit met de hand op te lossen, moet je
gebruiken dat rotor 1 altijd één keer draait en
drie reflectoren bevat. Zo kun je voor alle 26
verschillende standen van rotor 1 bekijken welke
letters verschijnen.

b. Als we het woord "DE" vercijferen, dan volgt
de E hetzelfde pad als de D maar dan eentje op-
geschoven. Dus opeenvolgende letters vercijferen
altijd naar opeenvolgende letters.

13. De langste term, die het moeilijkst te vinden
is, komt uit een liedje van de persoon waar deze
opgave om draait.

14.

a. Begin met de omschrijvingen die heel weinig
opties hebben. Een woord moet binnen zo'n om-
schrijving genoeg medeklinkers hebben en ook nog
een anagram zijn, daar zijn er meestal niet veel
van.

b. Ook hier is het van belang om te kijken naar
omschrijvingen met weinig opties, tegelijkertijd
hebben we nu juist minder medeklinkers nodig. In
alle gevallen gaat het om woorden die in het woor-
denboek voorkomen, dus afkortingen komen niet voor
in de oplossing.

c. Het tachtigjarig bestaan van de AIVD is in
deze opgave verwerkt.

15.

a. Kijk naar de Romeinse getallen.

b. Doe eerst iets met het getal voordat je naar
het Romeinse getal kijkt.

16.
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a. Rechts kan zowel een woord aan de rechterkant
uitbreiden of letterlijk rechts van het woord be-
tekenen.

b. Je moet letterlijk hier termen voor het woord
zetten zodat er een gedeelte van een gezegde ont-
staat

c. Stap één is alleen links, stap twee is alleen
rechts. Bij sommige woorden moet je topografisch
links of rechts kijken.

d. Stap één is voor, stap twee is achter, stap
drie links en stap vier is rechts. Hier is het
ook belangrijk om delen van bekende teksten bij
elkaar te zetten.

17.

• Er kan telkens een letter voor.

• Er kan steeds een woord ingevoegd worden.

• Kies ja.

• Het einde is niet belangrijk.

• Dit is een soort woordzoeker.

18. Elk karakter heeft een waarde. Met die waarde
kun je schuiven in de tekst zodat je de herhaal-
waarde kunt vinden.

19. Deze opgave werd verbonden door een thema,
ook de antwoorden van elke opgave zijn met elkaar
verbonden.

a. Elke sneeuwvlok is een woord. Het woord bij
de kerstboom is KERST.

b. Dit zijn pauseieren.

c. Trek rechte lijnen van blad naar blad.

d. Je kunt de wind niet zien maar wel voelen.

20. Laat uit elk woord één letter weg. De weggelaten
letters vormen het verband.

21. Elke groep kun je omzetten naar een getal, die
samen een rekenkundige rij vormen.

10. Tien woorden die hetzelfde bevatten

9. Negen woorden vormen vier termen die op het-
zelfde eindigen.

8. Acht letters vormen samen een som

7. Zeven woorden vormen een zin

6. Zes woorden met een gemeenschappelijk thema

5. Vijf gebouwen in dezelfde stijl

4. Vier woorden uit een film

3. De beschrijving van een getal met drie woorden

2. en 1. Maak afkortingen
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22. Denk aan je kleutertijd en de muziekles.

23. Denk aan gezelschapsspelletjes.

24.

a. Een liedje dat anagrammen bevat.

b. Dit lied is niet in de Nederlandse taal en
mist bij elk woord een letter.

25. Vijf liedjes over vrouwen.

1. Gebruik een ander alfabet.

2. Even letters.

3. Zet om naar letters.

4. Zet om naar letters.

5. De letters klinken als. . .

26. Elke kerstbal is een NAND-gate. Loop alle
mogelijke opties af van hoe je de schakelaars aan
en uit kunt zetten.

Thema - Opgaven. Naast de paginaranden zat er thema
verstopt in opgaves 1a, 2, 3d, 5, 8, 11a, 11b,
12, 14, 16, 19d en 26.

Thema - Paginaranden.

a. De linkerbovenhoeken van alle paginaranden
vormen samen een thema-element.

b. Gewoon in elkaar zetten.

c. Gewoon in elkaar zetten, alleen de vorm is
anders.

d. Synoniemen.

e. Dit is een afkorting.

f. Vorm en tekst vormen samen een titel.

g. Hier moet je kronkelen.

h. Twee letters die als sleutel dienen voor de
letters die er in staan.

i. De letters in het midden dienen als sleutel
voor de letters er om heen.

j. Ook hier zijn bepaalde letters gebruikt als
sleutel voor de letters er om heen.

k. Twee gelijke getallen staan in twee verschil-
lende windrichtingen

l. Gebruik een trilateraal alfabet

m. Gebruik het kruiswoord op dezelfde pagina

n. Welke groep is dit en wat is de vorm?

o. Gebruik de multiple choice opgave.

p. Spiegelen is ook letters spiegelen.

q. Dit is een rekensom.
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r. Twee plaatjes in een getal.

s. Wat zijn het en wat is de vorm?

t. Neem de eerste letters.

u. Het is niet een gebouw in Hamburg.

v. Probeer in elk vak een punt te zetten om zo in
braille af te lezen.

w. Er ontbreekt iets op een klein eiland met een
snelweg.
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